Gimnazjum
Grupa 6: Superotwarte

Zadanie 1. Arytmetyka, liczby 5
8

Wpisz do pustych kratek takie liczby, aby 3 1
4 2

(a) sumy liczb w pionie i poziomie byty rowne,

(b) iloczyny liczb w pionie i poziomie byty réwne.

Wymagania ogolne:

IV. Uzycie i tworzenie strategii.

1.2) Uczen dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby wymierne zapisane w postaci utamkéw zwyktych
lub rozwinie¢ dziesietnych skonczonych zgodnie z wtasng strategig obliczen (takze z wykorzystaniem
kalkulatora).

Zadanie 2. Arytmetyka, cyfry

Masz do dyspozycji wszystkie cyfry (0, 1, 2, .. 9), cztery podstawowe dzialania (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i dzielenie) i nawiasy. Wykorzystujac wszystkie cyfry (kazda tylko raz) oraz
wszystkie dziatania zbuduj wyrazenie arytmetyczne, ktérego wynikiem jest:
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Wymagania ogodlne:

IV. Uzycie i tworzenie strategii.

1.2) Uczen dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby wymierne zapisane w postaci utamkéw zwyktych
lub rozwinie¢ dziesietnych skonczonych zgodnie z wlasng strategia obliczen (takze z wykorzystaniem
kalkulatora).

Zadanie 3. Geometria

Prostopadtoscienny klocek ma wymiary 1 cm X 2 cm X 3 cm. Zaprojektuj tréjkatny otwor, przez ktéry
mozna przesungc klocek. Staraj sie, by obwod otworu byt jak najmniejszy.

Wymagania ogodlne:

IV. Uzycie i tworzenie strategii.

11.1) Uczen rozpoznaje graniastostupy i ostrostupy prawidtowe.

11.2) Uczen oblicza pole powierzchni i objetos$¢ graniastostupa prostego, ostrostupa, walca, stozka,
kuli (takze w zadaniach osadzonych w konteks$cie praktycznym).



